Code editor

Lorsque vous cliquez sur le bouton Go Code !!!, présent a différents endroits ou les projets sont
affichés, vous atteignez la page d'édition du code.
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« Derniére version: 1
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Si le projet n'était pas lancé, il faut attendre un peu pour qu'il démarre et soit consultable.

Arbre du code

Comme nous codons des projets entiers, il est important d'avoir une vue de I'arborescence de nos
fichiers de code. Nous avons donc développé pour cela un outil de navigation dans I'arbre de notre
projet.
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Rendu temps reel

Une fois démarré, vous pouvez voir le rendu temps réel de votre application sur le c6té droit de
I'éditeur. Ce n'est ni plus ni moins qu'un iframe pointant sur le lien assigné de votre projet. Vous

pouvez donc parfaitement copier le lien de votre application et le partager a qui vous voulez, du
moment que le projet est lancé.
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polyillsjs | polfils | 128.73 kB
mainjs | main | 107,17 kB
scripts.js | scripts | 81.22 kB
runtime s | runtime | 6.15 kB

I1nitial Total | 3.56 MB
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arena.component.ts

B normal-white-shrimp.cloudcoding.fr
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Search pokemon

¢ ngOnInit(): Promise<void> {
s.fightService.resetArena();

Add custom pokemon
pokemon1 = route. snapshot.params. poke1;

<t pokemon2 - route. snapshot .parans. poke2; Bulbasaur Venusaur Charmand

is.setPokemons (pokemon1, pokemonz).subscribe(() => {

this.fightservice.FightArena();

s
H
toggleBattle(): void{

this.fightService. setPaused(!this. FightService.isPaused());

H

** Angular Live Development Server s listening on 0.0.0.8:4200, open your browser on http://localhost:4200/ **

Compiled successfully.
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Consultation du lien

Le lien apparaissant au-dessus du rendu de votre application est public et peut étre consulté par
tout le monde. Il suffit de le copier / coller dans un navigateur web pour voir le rendu de votre
application.

Développeurs connectés

Il est possible d'étre plusieurs développeurs connectés en méme temps sur un projet. Lorsque c'est
le cas, il est important de pouvoir voir qui est connecté en méme temps que nous.

Il est possible d'avoir cette information depuis le menu de gauche de I'éditeur.

Un lien est disponible pour ouvrir un onglet sur la consultation du groupe afin d'avoir accés a la
conversation.

Appel visio

Parce que ce n'est pas facile d'avoir une conversation écrite en méme temps que nous codons, et
parce qu'un des objectifs de notre application est I'aspect social, nous avons développé une
fonctionnalité qui permet aux développeurs éditant un projet en méme temps de pouvoir passer un
appel vidéo directement depuis I'éditeur de code [ITT1T].

Versioning

Un développeur change souvent d'avis, il peut donc avoir des versions différentes de son code.
Nous lui permettons ainsi de faire des snapshots de son code, afin de pouvoir revenir a une version
précédente.

Developpeurs connectés
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